1. Date despre program

FISA DISCIPLINEI

1.1 Institutia de invatamant superior

Universitatea Politehnica Timisoara

1.2 Facultatea’ / Departamentul?

Chimie Industriala si Ingineria Mediului/Departamentul de Automatica si
Informatica Aplicata

1.3 Domeniul de studii (denumire/cod?)

Ingineria mediului/20.70.190

1.4 Ciclul de studii

Licenta

1.5 Programul de studii (denumire/cod/calificarea)

Informatica aplicata in ingineria mediului/20.70.190.90

2. Date despre disciplina

2.1 Denumirea disciplinei/Categoria formativa*

Tehnologia informatiei /DD

2.2 Titularul activitatilor de curs

Oana-Sorina CHIRILA

2.3 Titularul activitatilor aplicative®

Stelian NICOLA

2.4 Anuldestudi® | 3 [ 2.5 Semestrul

5 | 26 Tipulde evaluare | E [ 2.7 Regimul disciplinei’ | DI

3. Timp total estimat - ore pe semestru: activitati didactice directe (asistate integral sau asistate partial) si activitati de

pregatire individuala (neasistate) 8

.3'1 Numaur d? ore ?S|state 3 , format din: | 3.2 ore curs 2 | 3.3 ore seminar/laborator/proiect | 1
integral/saptaméana
.3'1 Numér total de ore asistate 42 , format din: | 3.2* ore curs 3.3* ore seminar/laborator/proiect | 14
integral/sem. 28
3.4 Numar de ore asistate . L. 3.6 ore elaborare proiect de
. PRI , format din: 3.5 ore practica . .
partial/saptamana diploma
3.4* Numar total de ore asistate partial/ -~ " o 3.6* ore elaborare proiect de
, format din: 3.5* ore practica ; -
semestru diploma
3.7 Numar de ore activitati neasistate/ 4,14 | format ore documentare suplimentara in biblioteca, pe 114
sdptamana din: platformele electronice de specialitate si pe teren ’
ore studiu individual dupa manual, suport de curs, 5
bibliografie si notite
ore pregatire seminarii/laboratoare, elaborare teme de 1
casa si referate, portofolii si eseuri
3.7* Numar total de ore activitati neasistate/ | 58 , format ore documentare suplimentara in biblioteca, pe 16
semestru din: platformele electronice de specialitate si pe teren
ore studiu individual dupa manual, suport de curs,
o S 28
bibliografie si notite
ore pregatire seminarii/laboratoare, elaborare teme de 14
casa si referate, portofolii si eseuri
3.8 Total ore/saptamana ° 7,14
3.8* Total ore/semestru 100
3.9 Numar de credite 4
4. Preconditii (acolo unde este cazul)
4.1 de curriculum o -
4.2 de competente ¢ Notiuni generale de utilizare a calculatoarelor

' Se nscrie numele facultatii care gestioneaza programul de studiu caruia ii apartine disciplina.

2 Se inscrie numele departamentului caruia i-a fost incredintata sustinerea disciplinei si de care apartine titularul cursului.

3 Se nscrie codul prevazut in HG — privind aprobarea Nomenclatorului domeniilor si al specializarilor/programelor de studii, actualizata anual.
4 Disciplina se incadreaza potrivit planului de Tnvatdmant in una dintre urmatoarele categorii formative: disciplind fundamentald (DF), disciplina de domeniu (DD),
discipina de specialitate (DS) sau disciplina complementara (DC).
5 Prin activitati aplicative se inteleg activitatile de: seminar (S) / laborator (L) / proiect (P) / practica (Pr).
6 Anul de studii in care este prevazuta disciplina in planul de invatamant.
7 Disciplina poate avea unul din urmatoarele regimuri: disciplind impusa (D) sau disciplind obligatorie (DOb)-pentru alte domenii fundamentale de studii oferite de UPT,

disciplina optionala (DO) sau disciplina facultativa (Df).

8 Numaérul de ore de la rubricile 3.1*, 3.2*,...,3.8* se obtin prin inmultirea cu 14 (s&ptamani) a numarului de ore din rubricile 3.1, 3.2,..., 3.8. Informatiile din rubricile 3.1,
3.4 si 3.7 sunt chei de verificare folosite de ARACIS sub forma: (3.1)+(3.4) > 28 ore/sapt. si (3.8) < 40 ore/sapt.
9 Numarul total de ore / s&ptdmana se obtine prin insumarea numarului de ore de la punctele 3.1, 3.4 si 3.7.




5. Conditii (acolo unde este cazul)

5.1 de desfasurare a cursului

e Sala mare, Materiale suport: laptop, proiector, tabla
Online: Calculator/Laptop, Zoom, Campus Virtual

5.2 de desfasurare a activitatilor practice

e Laboratoare cu 17-20 de calculatoare, Mediul de programare Python IDLE,
Arduino IDE, tabla

¢ Online: Calculator/Laborator, Mediul de programare Python IDLE, Zoom, Campus
Virtual

6. Competente la formarea carora contribuie disciplina

Competente
specifice

Utilizarea tehnologiei informatiei

Dezvoltarea aplicatiilor de monitorizare a diferitor parametrii

Dezvoltarea de aplicatii de gestiune a unor baze de date

Dezvoltarea de sisteme de monitorizare

Dezvoltarea aplicatiilor pentru diferite sisteme si interfete: Desktop si Web
Dezvoltarea aplicatiilor de prelucrare si procesare a datelor

Competentele
profesionale in
care se inscriu
competentele
specifice

Elaborarea si exploatarea sistemelor inteligente de monitorizare a poluantilor si de reducere a consumului
de resurse.

Dezvoltarea de instrumente si sisteme inteligente pentru realizarea de produse, utilaje, echipamente de
depoluare si prevenire a poluarii mediului.

Utilizarea instrumentelor si aplicatiilor informatice inteligente pentru coordonarea proceselor si activitatilor de
management de mediu si marketing in organizatii Si companii.

Dezvoltarea, modelarea si implementarea tehnologiilor digitale si aplicatiilor software pentru realizarea de
produse, utilaje, echipamente de depoluare si protectia mediului, precum si pentru conducerea, reglajul si
monitorizarea acestora.

ntelegerea si gestionarea solutiilor integrate ale problemelor specifice de mediu pentru asigurarea
dezvoltarii durabile prin elaborarea de tehnologii sustenabile si sisteme informatice inteligente in
concordanta cu cerintele BAT/BREF si cu legislatia actualizata corelata cu politicile de mediu.

Competentele
transversale in
care se inscriu
competentele
specifice

Utilizarea eficienta a surselor informationale si a resurselor de comunicare si formare profesionala asistata
(portaluri, Internet, aplicatii software de specialitate, baze de date, cursuri on-line etc.) atat in limba romana,
cat si intr-o limba de circulatie internationala.

7. Obiectivele disciplinei (asociate competentelor de la punctul 6)

7.1 Obiectivul general al disciplinei

¢ Dobéandirea cunostintelor necesare pentru utilizarea si dezvoltarea aplicatiilor Desktop si
Web, utilizadnd o abordare vizuala bazata pe exemple, pornind de la cunostinte de baza
ale programarii

7.2 Obiectivele specifice

o Utilizarea, proiectarea si dezvoltarea in Python si/sau C/C++ a aplicatiilor de
complexitate redusa si medie

¢ Dobandirea abilitatilor necesare de programare sub diferite medii de dezvoltare Python
IDLE si Arduino IDE

8. Continuturi’®

8.1 Curs

Numar de ore Metode de predare'’

1. Introducere 2
1.1. Medii de dezvoltare Python IDLE si Arduino IDE
1.2. Utilizarea mediilor de programare — instalare si
configurare
1.3. Instalarea bibliotecilor in Python
1.4. Citirea si afisarea datelor in consola

Prelegere sustinuta de
prezentari PPT,
conversatii, explicatii,
exemplificari in sala de
curs sau online prin
intermediul platformei

10 Se detaliaza toate activitatile didactice prevazute prin planul de invatamant (tematicile prelegerilor si ale seminariilor, lista lucrarilor de laborator, continuturile etapelor
de elaborare a proiectelor, tematica fiecarui stagiu de practica). Titlurile lucrarilor de laborator care se efectueaza pe standuri vor fi insotite de notatia ,,(*)".
" Prezentarea metodelor de predare va include si folosirea noilor tehnologii (e-mail, pagina personalizata de web, resurse in format electronic etc.).




1.5. Exemple de proiecte realizate in Python Zoom

2. Fundamente ale programarii Python 4

2.1. Constante si tipuri de date

2.2. Operatori

2.3. Instructiuni conditionale

2.4. Instructiuni repetitive

2.5. Tablouri

2.6. Definirea, implementarea si apelul functiilor

2.7. Depanarea aplicatiilor

3. Fundamente ale programarii C 4
3.1. Constante si tipuri de date
3.2. Operatori
3.3. Instructiuni conditionale
3.4. Instructiuni repetitive
3.5. Tablouri
3.6. Definirea, implementarea si apelul functiilor
3.7. Depanarea aplicatiilor

4. Lucrul cu figiere 2
4.1. Scrierea si citirea in/din fisiere - Python
4.2. Scrierea si citirea in/din fisiere - C
5. Lucrul cu baze de date in Python 2
5.1. Conectarea la o baza de date
5.2. Operatii pe tabele din baza de date: inserari, selectari,
stergeri, modificari
6. Proiectarea si interpretarea datelor 4
6.1. Generarea de grafice conforme cu datele din baza de date
si/sau fisiere
6.2. Generarea de grafice conforme cu datele venite de la un
microcontroller/sistem de monitorizare si masurare a unor
parametrii climatici (exemplu: temperatura, umiditate)
7. Programarea interfetelor desktop in Python 5
7.1. Utilizarea bibliotecilor TK si QT
7.2. Controale utilizate pe o interfata desktop
7.3. Folosirea bazelor de date in aplicatii cu interfete grafice
7.4. Controlarea si monitorizarea unui echipament de
monitorizare si masurare a unor parametrii climatici/ poluanti
printr-o aplicatie desktop
8. Programarea interfetelor web in Python 5
8.1. Utilizarea bibliotecilor Django, Web2Py si CherryPy
8.2. Controale utilizate pe o interfata web
8.3. Folosirea bazelor de date in aplicatii cu interfete grafice
web
8.4. Controlarea si monitorizarea unui echipament de
monitorizare si masurare a unor parametrii climatici/poluanti
printr-o aplicatie web

Bibliografie?
1. Luke Sneeringer, Professional Python, John Wiley & Sons, Incorporated, 2015

2. Lott, Steven F. Packt Publishing, Mastering Object—oriented Python, 2014

3. Idris, lvan, Python Data Analysis 2014

4. James R. Mercury, Python : An Introduction to Programming, 2016

5. Lukaszewski, Albert, MySQL for Python : Database Access Made Easy, 2010

6. Moore, Alan D., Python GUI Programming with Tkinter : Develop Responsive and Powerful GUI Applications with Tkinter,
2018

12 Cel putin un un titlu trebuie sa apartina colectivului disciplinei iar cel putin un titlu trebuie sa se refere la o lucrare de referinta pentru disciplina, de circulatie nationala si
internationala, existenta in biblioteca UPT.



7. Harwani, B. M., Qt5 Python GUI Programming Cookbook : Building Responsive and Powerful Cross-Platform
Applications with Pyqt, 2018

Korodi, A, Robu, R, Pintea, Programarea calculatoarelor, Ed. Politehnica, Timisoara, 2008

9. Nussey, John John Wiley & Sons, Arduino for Dummies 2013

®

8.2 Activitati aplicative® Numar de ore Metode de predare

1.Primii pasi in Python si C. Aplicatii consola 1 Expunerea temei,
discutii, intrebari,
rezolvarea pe
calculator a unei
probleme propuse

2. Citirea si afisarea datelor. Operatori, instructiuni decizionale, 2
repetitive.

3.Tablouri si functii definite de utilizator
4.Scrierea si citirea datelor in/din fisiere

5.Baze de date in aplicatii Python

6.Citirea si interpretarea datelor sub forma unor grafice

7.Aplicatii desktop in Python

8.Aplicatii web in Python

NININ=2[=2|N[=

9.Aplicatii complexe in Arduino IDE si Python

Bibliografie'4
1. Luke Sneeringer, Professional Python, John Wiley & Sons, Incorporated, 2015

2. Lott, Steven F. Packt Publishing, Mastering Object—oriented Python, 2014

3. Idris, lvan, Python Data Analysis 2014

4. James R. Mercury, Python : An Introduction to Programming, 2016

5. Lukaszewski, Albert, MySQL for Python : Database Access Made Easy, 2010

6. Moore, Alan D., Python GUI Programming with Tkinter : Develop Responsive and Powerful GUI Applications with Tkinter,
2018

7. Harwani, B. M., Qt5 Python GUI Programming Cookbook : Building Responsive and Powerful Cross-Platform
Applications with Pyqt, 2018

Korodi, A, Robu, R, Pintea, Programarea calculatoarelor, Ed. Politehnica, Timisoara, 2008

9. Nussey, John John Wiley & Sons, Arduino for Dummies 2013

®

9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptarile reprezentantilor comunitatii epistemice, asociatiilor profesionale
si angajatori reprezentativi din domeniul aferent programului

. Cunostinte de programare in limbajele Python si C sunt importante in domeniul chimiei pentru cei care doresc sa se
angajeze.

e  Mulii dintre angajatorii reprezentativi din domeniul aferent programului solicita cunostinte de programare in C si/sau Python.

e  Limbajul Python este recomandat pentru prrelucrarea si interpretarea datelor.

10. Evaluare
Tip activitate 10.1 Criterii de evaluare'® 10.2 Metode de evaluare 10.3 Pondere din
nota finala
Examen grila cu 20
intrebari, 10 teoretice si 10
practice.
Punctajul intrebarilor
10.4 Curs teoretice este 1 Examinare scrisa (in sala sau online) 50%

punct/intrebare.
Punctahjul intrebarilor
practice este 2
puncte/intrebare

10.5 Activitati aplicative | S:

L: Rezolvarea problemelor
propuse in lucrarile de
laborator

Examinarea rezolvarilor, raspunsuri la

. on . 50%
intrebari in sala de laborator sau online 0

'3 Tipurile de activitati aplicative sunt cele precizate in nota de subsol 5. Daca disciplina contine mai multe tipuri de activitati aplicative atunci ele se trec consecutiv in
liniile tabelului de mai jos. Tipul activitatii se va inscrie ntr-o linie distincta sub forma: ,Seminar:”, ,Laborator:”, ,Proiect:” si/sau ,Practica:”.

4 Cel putin un titlu trebuie sa apartina colectivului disciplinei.

'S Fisele disciplinelor trebuie s& contind procedura de evaluare a disciplinei cu precizarea criteriilor, a metodelor si a formelor de evaluare, precum si cu precizarea
ponderilor atribuite acestora in nota finala. Criteriile de evaluare se formuleaza in mod distinct pentru fiecare activitate prevazuta in planul de invatamant (curs, seminar,
laborator, proiect). Ele se vor referi si la formele de verificare pe parcurs (teme de casa, referate s.a.)



[Pl

Pr:

10.6 Standard minim de performanta (se prezinta cunostintele minim necesare pentru promovarea disciplinei si modul in care se
verifica stapanirea lor'?)

. La examen, pentru a promova, studentii trebuie sa acumuleze minim 15 puncte din 30.

e Proiectarea, testarea si executarea unei aplicatii de complexitate medie.

. Stapanirea lucrului cu fisiere, baze de date, ferestre si controale, operatii cu fisiere, operatii grafice

. Programele din cadrul laboratoarelor trebuie sa ruleze fara erori de compilare si sa rezolve minimul de cerinte impuse pentru
promovarea probei.

o Titular de curs Titular activitati aplicative
Data completarii N N
(semnatura) (semnatura)
Director de depart t D
irector de Vepa amen Data avizarii in Consiliul Facultitii'® ec?n
(semnatura) (semnatura)
Sef lucrari dr.ing. Mircea DAN Conf.dr.ing. Mihai MEDELEANU

"6 Tn cazul cand proiectul nu este o disciplina distincts, in aceasta rubrica se va preciza si modul In care rezultatul evaludrii proiectului conditioneaza admiterea
studentului la evaluarea finala din cadrul disciplinei.

7 Nu se va explica cum se acorda nota de promovare.
'8 Avizarea este precedata de discutarea punctului de vedere al board-ului de care apartine programul de studii cu privire la fisa disciplinei.




